;Como estimular las habilidades

del SXXI en ninos y ninas?

Disney y Chicos.net desarrollaron Disney TinkerLab, una metodologia que fusiona las .
disciplinas STEAM con el hacer, el juego y las narrativas, para el desarrollo de habilidades

del SXXI en nifios y nifas: alfabetizacion digital, colaboracion, creatividad, pensamiento

critico y comunicacion. Para evaluar su impacto en el desarrollo de estas habilidades, se

implementd una prueba piloto y se midio el progreso de las mismas, obteniendo
hallazgos valiosos para la educacion en la era digital.

COLABORAC|()N ..................................... Nifos y nifias

Son el eje principal en
Disney TinkerLab, a fin de
garantizar aprendizajes

auténticos y relevantes.

El proyecto incentivé el trabajo grupal.
Al finalizar, se logré mayor colaboracion
entre los participantes para resolver los
problemas y desafios en conjunto, y
unadistribucion de tareas mas
equitativa dentro del equipo.

Colaboracion entre integrantes del grupo

Argentina 28% 54%
Brasil 55% 86%
44%

México 69%

® Findela
prueba piloto

® Iniciodela
prueba piloto

ALFABETIZACION DIGITAL

Se produjo un avance importante en la apropiacion
metalinglisticay de las herramientas tecnoldgicas,
asi como en la utilizacion de un lenguaje especifico
para las actividades ejecutadas. Es una de las
habilidades en la que se observaron mas avances.
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COMUNICACION

Los ninos y las ninas produjeron contenidos transmediaticos,
que implicaron la apropiacion de la estructura del relatoy
estimularon su creatividad y expresién en un marco
colaborativo y de trabajo en equipo.

Muestra: La evaluacion se realizé con alumnos de 5to grado en tres escuelas de Argentina, Brasil y México, durante el primer semestre del 2019.

83%
Propuestas maker

N . . . 86% ) 100%
Disney TinkerLab combina medios <

digitales y analégicos, permitiendo 15%) 31%
experimentar, inventar e imaginar. Las
actividades funcionan como puerta de
entrada para que cada uno/a se apropie
de ellas seglin sus capacidades,
interesesy gustos.

---------------- PENSAMIENTO CRITICO

Las experiencias fortalecieron el
pensamiento critico, lacomprension
y laresolucién de problemas en
los/as participantes. Esto se
manifestd en la formulacion de
propuestas orientadas a concretar
las actividades y en la persistencia en
intentar solucionar los problemas.

Estrategias para la resolucion de problemas

Argentina 38%) 54%

Brasil 59% 86%
México [ %
® Iniciodela ® Findela

prueba piloto prueba piloto

------ CREATIVIDAD

Las actividades incentivaron laimaginacion, el
pensamiento lateral y la resolucién de problemas. Los/as
estudiantes pudieron generar ideas divergentes y no
convencionales en grupo para resolver un mismo
problema, incluso por fuera de las pautas establecidas.

CURSO ONLINE:

Disponible de forma gratuita en www.chicos.net/tinkerlab/es, para

quienes tengan interés en acercar esta metodologfa de aprendizaje
creativo a ninos y ninas.

Més sobre esta experiencia en www.compromiso.disneylatino.com
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